[image: image1.emf]
Университет Дмитрия Пожарского

Программа дисциплины 

«Агентные модели в экономике»


1. Краткая аннотация
В данном курсе изучается методика построения систем, состоящих из сложных взаимодействующих объектов. Также кратко рассматриваются моделирование случайных процесов, элементы теории игр и теории графов в приложении к построению агентных моделей. Основное внимание курса уделяется компьютерным методам построения и анализа сложных систем и он может рассматриваться в качестве вычислительного практикума для некоторых разделов курсов Социально-экономическая статистика, Теория игр и Макроэкономика.

На момент начала освоения курса слушатель должен быть знакомым с методами объектно-ориентированного программирования и иметь представление о различных интегральных характеристиках распределений случайных величин и наборов данных.

2. Содержание курса
Лекция 1. Агентные модели – определение и цели построения. Краткий обзор существующих экономических моделей.

Лекция 2. Эмпирический материал для построения агентной модели в экономике. Закономерности, не воспроизводимые существующими теоретическими моделями

Лекция 3. Этапы разработки агентной модели (краткая характеристика): определение классов разнородных агентов; написание поведенческих правил; запись правил в виде формальных алгоритмов; тестирование: калибровка параметров; запуск симуляторов; анализ проявившихся свойств сгенерированных данных на микро и макро уровне; сравнение этих свойств с «реальным миром».
Лекция 4. Критика и альтернативы агентных моделей (макроэкономические и гибридные модели с обратной связью).

Семинар. Анализ примеров, приводимых на лекциях.

Лекция 5. Стохастическое моделирование. Способы генерации случайных величин, имеющих заданные функции распределения.

Лекция 6. Метод Монте-Карло.

Лекция 7. Графы и их программная реализация. Связанные списки. Характеристики графов (полнота, центральность, среднее число связей и т.п.)

Лекция 8. Агентная модель с бинарным выбором.

Семинар. Написание программы, генерирующей случайное число, имеющее распределение Пуассона.

Лекция 9. Программные инструменты написания агентных моделей. 

Лекция 10. Проектирование библиотеки классов, представляющих объекты модели. Определение внутренних и внешних переменных модели. 

Лекция 11. Определение временных масштабов в модели и их пошагового (поэтапного) представления.

Лекция 12. Определение рынков через правила взаимодействия объектов.

Семинар Программная реализация библиотеки классов, описывающих простейшую банковскую систему.
Лекция 13. Определение системы отладочных (мониторинговых) переменных. Определение пользовательского интерфейса и формы представления результатов компьютерной симуляции.

Лекция 14. Макроэкономика. Формирование и эволюция сетевых связей. 

Лекция 15. Моделирование игр. Игра «Дилемма заключенного» и ее модификации.

Лекция 16. Модель Изинга и ее использование для моделирования экономических и социальных процессов.

Семинар. Копьютерное моделирование социальных сетей, численная проверка теории шести рукопожатий.
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